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Momento de reflexao:

“O processo de leitura possibilita essa operacao maravilhosa que é o
encontro do que esta dentro do livro com o que esta guardado na nossa
cabeca.” Ruth Rocha

Ruth Machado Lousada Rocha é uma escritora brasileira de
livros infantis. E membro da Academia Paulista de Letras desde
25 de outubro de 2007, ocupando a cadeira 38. Formou-se em |
sociologia politica e comecou a trabalhar como orientadora
educacional no Colégio Rio Branco.




Instrucoes

* Querido estudante, caso a transmissao da aula acabe antes do tempo
de término, reingresse com o mesmo ID e a senha, que constam no
convite dessa aula.

* Use a caneta, |apis e o caderno para as anotacoes.

 Quando quiser perguntar algo ou fazer algum comentario, utilize o
chat ou ligue o audio e, posteriormente, desligue-o para nao causar
ruidos na transmissao.



AULA |- REVISAO SOBRE CONTO DE AVENTURA -
REDACAO

A palavra aventura refere-se a uma acao em que se corre perigo. Um herdi aventureiro
passa por situacfes em que sua vida passa por riscos, andando sempre ao lado da morte.

Dessa forma, o personagem de uma narrativa de aventura passa por diversas atividades,
viagens, desafios excitantes e dificeis. Nesses casos, a aventura estad intimamente

relacionada com o ato de explorar ou descobrir.



Caracteristicas do conto de aventura

v'Personagem. E um herdi ou um grupo que passa por grandes desafios em
sua jornada; os atos do personagem sao extraordinarios e fantasticos;

v’ Tempo. Os fatos se sucedem em ordem cronoldgica e em ritmo intenso. No
decorrer da narrativa os diversos conflitos por que passa o heroi podem
passar a sensacdo de o tempo passar mais rapido;

v'Lugar ou espacgo. Devido a quantidade de desafios que o heréi enfrenta, o
numero de lugares que ele percorre pode ser imensa;

v'0 desconhecido. O herdi enfrenta dificuldades oriundas de situagdes
desconlheudas, ou seja, de situacdes que ele nao saberia, de primeira, ter o
controle.

v'Narrador. O personagem pode contar a proépria historia (narrador-
Eersona)gem) ou pode ser um narrador-observador (ndao faz parte da
istoria).



Foco narrativo

* Narrador Observador: relata os fatos a partir de sua visao,
entretanto, nao sabe tudo sobre seus personagens. Ele € uma
testemunha dos fatos e acdes relatadas. (32 pessoa do singular

ou plural)

* Narrador Personagem: O narrador personagem é um tipo

de narrador que participa da historia e por isso, recebe esse

nome. Ele pode ser o) personagem principal

(narrador protagonista). (12 pessoa do singular ou plural)



Estrutura do conto de aventura

Como toda narrativa, a estrutura se desenrola em 3 partes
principais que se apresentam mais intensamente.

jlr)t_rodugéo. Apresenta os personagens e o contexto para dar
inicio ao conflito.

*Conflito. Na narrativa de aventura podem ocorrer diversos
conflitos ao redor de um conflito central, como em Moby Dick,
de Herman Melville, em que o grande desafio a ser enfrentado
€ a propria baleia, mas existem outros desafios como o proéprio
mar e as tempestades.

. Momento mais tenso da historia.

*Desfecho ou enlace. E a solugdo do problema ou conflito,
concluindo a narrativa.



EXEMPLO DE CONTO DE AVENTURA

O meio ambiente em primeiro lugar

Em um pequeno vilarejo havia um jovem aventureiro, que se chamava Pedro. Ele era um rapaz esperto, curioso e
gue adorava o meio ambiente, passava a maior parte do dia na floresta, subindo em arvores, brincando com os
animais. O menino curioso nao tinha medo de nada, de nenhum animal e adorava nadar em um rio que ficava perto
de sua casa.

Certo dia, Pedro estava andando pela floresta, quando viu um movimento estranho, e depois um tiro e um grito de
um anima. Muito curioso ele foi olhar o que seria.

Quando chegou ao local do tiro, viu muitos homens, todos armados e com motosserras, cortando as arvores,
matando e capturando animais.

O jovem aventureiro chegou a frente deles e disse:

— Por que estao fazendo isso com os animais e com as arvores?

— Pegue ele! Falou o lider do bando.

O rapaz esperto correu e os homens foram atras. Preparados para atirar, o lider do bando disse:

— Nao atirem! Ele sera nosso refém! Pois a policia esta atras de nés!

No tempo em que ele estava conversando, Pedro subiu em uma arvore e se escondeu. Os bandidos nao
conseguiram captura-lo, pois apareceu uma onca pintada no tronco da arvore, que defendeu o Pedro. A policia chegou
a tempo, depois de muita procura e prendeu o bando com a ajuda do rapaz esperto e defensor da natureza.

Pedro, um jovem aventureiro, qgue amava o meio ambiente, arriscou a vida por ele.

(Adaptado de http://colegiomaanaim77.blogspot.com.br/2012/06/contos.html)



Analise a estrutura:

— Quem é o personagem principal ou heréi?

— Quais os sindbnimos sao utilizados para evitar repeticdes de algumas palavras?
— Que fato dd inicio a(s) aventura(s) e por qué;?

— Quais as principais acoes realizadas ou os acontecimentos vividos?

— Qual o momento mais empolgante da histéria?

— O fato que indica o término da aventura?

— O que acontece depois desse fato?




SAIBA MAIS, ACESSE:

Literatura: Viajando na narrativa:

https://www.youtube.com/watch?v=w8zZ4MbE8GQ



https://www.youtube.com/watch?v=w8zZ4MbE8GQ

DUVIDAS?



Bons estudos



